
0.1 目的のアイテムを手に入れるにはガチャを何回

まわさなければならないか

最近はスマートフォンのゲームが流行っている。僕はいまだにガラケーな

ので縁がないが、少しガチャというものについて考えてみる。これはある確率

でレアアイテムが入手できるくじのことだ。一回あたりの当選確率がわかっ

ているとき、どれくらいの回数まわせば目的のアイテムが手に入るのだろう。

例えば一回あたりの当選確率が 5パーセントなら 20回 (= 1/0.05)で十分な

のだろうか。

一回あたりの当選確率を pとする。試行回数 n ≤ N で当選する確率は全確

率 1からN 回連続で外れる確率を引けばよいから、

P (n ≤ N) = 1− (1− p)N

となる。N = 1/pとすれば Nが十分に大きいとき (pが十分に小さいとき)

P (n ≤ N) = 1− (1− 1/N)N ∼ 1− 1/e ∼ 63パーセント

が成立する。

P (n ≤ N) = 1− (1− p)N

をN について解けば

N =
log(1− P (n ≤ N))

log(1− p)

となる。p << 1のとき log(1− p) ∼ −pより

N ∼ log(1− P (n ≤ N))

−p

となる。例えば 90パーセント以上の確率でも目的のアイテムを入手するため

には P (n ≤ N) = 0.9を上式に代入して

N ∼ 2.3

p

の回数が必要である。つまり、一回あたりの当選確率が 5パーセントならば

20回の 2.3倍、46回程度ガチャを回さなければならない。

1


